III. Technicka cast

8. Predpisy
8.1. Pravidla

Hraje se podle pravidel hdzené IHF platnych od 1. 7. 2016, legislativnich predpist CSH
platnych k 1. 7. 2017 a podle vSech ustanoveni tohoto Rozpisu soutézi.
V utkanich soutéZi fizenych timto rozpisem mdZze za druzstvo nastoupit nejvyse 14 hraca.

V pIném rozsahu budou uplatnény predevsim nasledujici zmény pravidel, platné od 1. 7.
2016:

- moznost nasazeni hrace v poli misto brankare

- pasivni hra — 6 prihravek po signalizaci

- tresty za zakroky v poslednich 30 sekundach utkani véetné pripadnych 7m hodd

- signalizace diskvalifikace se zvlastnim hlasenim modrou kartou

8.2. Omezeni vstupu na hraci plochu pro oSetfované hrace

Pravidlo 4:11, druhy odstavec, a vysvétlivka 8 podle pravidel hazené IHF nebudou pro
soutéze fizené timto rozpisem uplatnény, t.j. v rocniku 2017-18 nebudou hraci po
zdravotnim oSetfeni na hraci ploSe muset opustit hfisté po stanoveny pocet Gtokd.

8.3. Uprava pravidel o time-outu druZstva (team time-out, pravidlo 2:10 a vysvétlivka 3)

Kazdé druzstvo ma narok na tfi time-outy druzstva (“Team Time-out”) v délce jedné minuty
béhem fadné hraci doby utkani. Druzstvo si vSak mize vyzadat nejvyse dva team-time-outy
v pribéhu jednoho polo¢asu utkani a nejvySe jeden time-out druzstva v poslednich 5
minutach radné hraci doby utkani (tedy v ¢ase 55:00 az 59:59).

Pro 3 time-outy druzstva podle pravidla musi byt obé druzstva vybavena 3 zelenymi kartami
s oznacenim T1, T2, T3, které zajisti poradatel utkani.

8.4. Upravy pravidel ve viech sout&’nich utkdnich Zactva

Exekutiva CSH na ndvrh KML CSH rozhodla implementovat pro soutéZni ro¢nik 2017-18
nasledujici Upravy pravidel ve vSech soutéZnich utkanich zactva, odstupriované podle
jednotlivych vékovych kategorii. Toto FeSeni podpofila na svem jednani v lednu 2017 i Rada
CSH.

Jednotlivé krajské svazy hazené (KSH), které zfizuji a organizuji soutéze miniZactva,
mladSiho a starSiho Zzactva, jsou povinny uvést tyto Upravy pravidel v rozpisech
predmétnych soutéZi Zactva, které pro rocnik 2017-18 vydavaji, a dlsledné vyzadovat a
kontrolovat dodrzovani téchto pravidel v utkanich.

A) Kategorie minizactva (jak minihdzena 4+1, tak hazena 6+1)
i. V utkanich se nepocita a nezobrazuje skore;

ii. Povinny systém osobni obrany po celém hristi po celou hraci dobu
- osobni obrana znamena3, ze jednotlivi hraci braniciho druzstva brani v tésném
kontaktu vzdy kazdy jednoho hrace v poli Gtociciho druzstva pfi jeho pohybu na
hFisti; osobni obranu zahajuji hraci po kazdé ztraté mice nejpozdéji po dokonceni
navratu do obrany;



pri vyloucéeni hrace je tento okamzité nahrazen (vystridan) dalSim hra¢em a do
hry se midZze vratit (opét klasickym vystfidanim) az po uplynuti doby ,vylouceni™;
brankar se nesmi zapojovat do Utocné akce na poloviné soupere;

v pripadé, Ze druzstvo osobni obranu v rozporu s timto pravidlem nehraje,
rozhoddi prerusi hraci dobu a upozorni odpovédného vedouciho daného druzstva.
Pri vicekrat opakovaném nedodrzovani tohoto pravidla rozhod¢i ukonci utkani.

iii. Zakaz pouzivani lepidla

rozhodci upozorni odpovédné vedouci obou druzstev pred zacatkem utkani na
zakaz pouzivani lepidla a zkontroluji, zda druzstva nemaiji lepidlo v prostoru pro
stridani;

micC vybrany pro utkani nesmi byt nalepeny;

pri zjisténi lepidla resp. lepeni béhem utkani rozhodci upozorni vedouciho daného
druzstva, ktery je povinen zajistit napravu a lepidlo odstranit; pripadné rozhoddi
také vymeéni hraci mic;

pri opakovaném porusovani tohoto pravidla rozhodci utkani ukonci.

B) Kategorie mladSiho Zactva

i. Alespon 1/3 hraci doby utkani obé druzstva hraji povinné systém osobni obrany po
celém hristi a pritom hraci Utociciho druzstva maji povolen maximalné
jednouderovy driblink;

v soutézi JM liga ml Zakd je stanoveno rozvrzeni hraci doby takto:

v 1. polocase se hraje povinné osobni obrana v poslednich 7 minutach hry, ve 2.
polocase se hraje povinné osobni obrana v prvnich 7 minutach hry, v dobé
preruseni mezi normalni hrou a osobni obranou bude rozhodc¢imi narizen
technicky time-out (1 minuta);

Hra bude v ¢ase 13:00 I.polocasu a v ¢ase 7:00 II.polocasu okamzité prerusena
(Casoméri¢/rozhodci) bez ohledu na akci na hraci plose. Mi¢ po tomto preruseni bude mit
vzdy v drZeni to druzstvo, které ho mélo v drzeni pred prerusenim a bude provadét hod
odpovidajici situaci pred prerusenim. Pokud by v dobé preruseni hry mélo druzstvo jasnou
brankovou prilezitost (naskakujici-stfilejici Utocici hrac), bude po preruseni proveden volny
hod!!! V kazdém pripadé se pripadné tresty zapocitavaji a bézi jak v ramci osobni obrany
Ci klasické hry nebo se prolinaji obéma ¢astmi. Druhy polocas zahajuje druzstvo, které
prvni polocas nezahajovalo.

Technicky timeout je urcen jen ke ,znovuformovani* stylu hry a neni urcen jako dalsi
prestavka.



- osobni obrana neni povinna v situaci, kdy (typicky vlivem vylouceni) maji druzstva
na hristi rlizny pocet hracd v poli;

Doplnéni:_Vysvétleni na nejcastéjsi dotazy rozhodcich a druzstev ke dni 18.10.2017:
Béhem casti utkani, kdy se ma hrat povinna osobni obrana, se tato nepraktikuje, kdyz:

a) vlivem vylouceni bude mit jedno z druzstev méné hracli v obrané nebo hracl v poli nez
druhé druzstvo (pokud vsak bude k dispozici stejny pocet hracl, napriklad vyloucenim
obrance a utoCnika ve stejny Cas, tak i béhem vylouceni se osobni obrana praktikuje)

b) vSeobecné: jedno z druzstev bude mit k dispozici méné hracli na hfisti nez druzstvo druhé
(napriklad druzstvo bude mit ke hie jen pét hract a jednoho brankare)

POZOR: pokud se nepraktikuje osobni obrana, hraje se podle klasickych
pravidel, tedy vcetné klasického driblinku (jedno Uderovy plati jen pfi
praktikovani osobni obrany!!!)

- brankar se nesmi zapojovat do Utocné akce na poloviné soupere;

Neni dovoleno nasadit do Utocné faze dalSiho hrace na misto stridajiciho brankare — toto
bude brano jako poruseni povinné osobni obrany.

- v pripadé, Ze druzstvo osobni obranu v rozporu s timto pravidlem nehraje,
rozhoddi prerusi hraci dobu a upozorni odpovédného vedouciho daného druzstva.
Pri opakovaném nedodrzovani tohoto pravidla rozhod¢i naridi 7m hod pro Gtocici
druzstvo. Pokud druzstvo odmitne toto pravidlo respektovat, rozhodci utkani
ukonci;

Tedy pravidlo ,3x a dost". Poprvé Ustni upozornéni, podruhé 7m hod a potreti
konec utkani — vzdy musi rozhod¢i prerusit hru a dat jasné najevo, ze nékteré
druzstvo porusuje pravidlo povinné osobni obrany.

- jednouderovy driblink znamena povoleni pouze jednoho doteku mice s podlahou
po zpracovani prihravky nebo jiném ziskani mi¢e pod kontrolu; toto omezeni plati
i pro brankare béhem hry;

- pokud se hrac dopusti delSiho nez jednouderového driblinku ve vymezené Casti
utkani, odpiskaji rozhoddi ,,chybu v hrani s micem™ a mic ziskava souper;

i. Zakaz kombinované obrany po celou dobu utkani

- za kombinovanou obranu je pro Ucely tohoto nafizeni povazovano, kdyz jeden
nebo vice Uto¢nikl (ale ne vsichni) jsou branéni osobné za ¢arou volného hodu
tak, Ze jim obrance zamezuje pfijimat pfihravky od spoluhract;

- povolen je vSak kombinovany obranny systém, kde jsou osobné branéni pouze
pivoti;



- v pripadé prvniho poruseni tohoto pravidla v utkani rozhodci prerusi hru a
upozorni odpovédného vedouciho daného tymu. V pripadé dalsSiho poruseni
tohoto pravidla je osobné branicimu hraci udélen dvouminutovy trest.

R{zné typy obran, jako napftiklad typu 1-5, 2-4, jsou samoziejmé mozné za
predpokladu, ze branici hra¢ nestoji osobné u utociciho hrace a nezamezuje mu
prijimat pfihravku (toto plati i pro kategorie starSiho Zactva, které ma toto pravidlo
stejné).

iii. Zakaz pouzivani lepidla

- rozhodci upozorni odpovédné vedouci obou druzstev pred zacatkem utkani na
zakaz pouzivani lepidla a zkontroluji, zda druzstva nemaiji lepidlo v prostoru pro
stfidani

- mic vybrany pro utkani nesmi byt nalepeny;

- pri zjisténi lepidla resp. lepeni béhem utkani rozhod¢i upozorni vedouciho
prislusného druzstva, ktery je povinen zajistit napravu a lepidlo odstranit;
pripadné rozhoddi také vymeéni hraci mic;

- pri opakovaném porusovani tohoto pravidla rozhod¢i utkani ukondi.

iv.  V soutézi JM liga ml. zak{ je umoznéno hrat utkani ml. Zactva s micem vel. 0 (pevny,
ne mékky!), pokud se ZV obou druzstev na tomto dohodnou, v pripadg, Ze se
nedohodnou, hraje se s mi¢em dle pravidel, tj. vel. 1.

To by mélo prispét k lepsi technice zpracovani, drzeni a hrani s mi¢em (zvlasté, kdyz

je zakdzano pouzivat lepidlo).

C) Kategorie starsSiho zactva

Zakaz kombinované obrany po celou dobu utkani

- za kombinovanou obranu se povazuje, kdyz jeden nebo vice Gtocnikl (ne vsak
vSichni) jsou branéni osobné za ¢arou volného hodu tak, Ze jim obrance zamezuje
prijimat pfihravky od spoluhracg;

- povolen je vSak kombinovany obranny systém, kde jsou osobné branéni pouze
pivoti;

- v pripadé prvniho poruseni tohoto pravidla v utkani rozhod¢i prerusi hru a
upozorni odpovédného vedouciho daného tymu. V pripadé dalSiho poruseni
tohoto pravidla je osobné branicimu hraci udélen dvouminutovy trest.



